INSIDE to gra.ktdra przeniesie Ci* do wnttrza 
Twojego komputera i da sposobno^c poznania Jego 
dzialania i usuniecia potenc jalnych usterek . 
Korzystajac z jednego z dwu statkow unosisz sie 
nad ptyta z "chip'ami" ( ukladami scalonyni ). 
Do naprawy przeznaczone jest osiem gldwnych 
ukiadow sterujacych praca komputera : procesor 
gldwny , procesor graficzny , ukiad generacji 
dzwieku , kontrolery port6w joystick* ow i kilka 
pomniejszych lecz niezbednych do dziaiania Atari. 
Poczatkowo uszkodzenia pojawiaja sie rzadko , lecz 
w miare upiywu czasu staja sie coraz czestsze . 
Naprawa polega na zatrzyraaniu statku nad wadliwym 
chip'em.obroceniu go "nosem" w Twoim kierunku oraz 
wci^nieciu FIRE i pociagnieciu joystick'a w ddi . 
Ukazuje si* wowczas schemat podzespolu. Z prawej 
strony widnieja czesci , poiaczenia i bramki 
logiczne uzyte do konstrukcji ukiadu . 
Cz*£ci uszkodzone raigaja ok . 3 sekundy.po czym 
nalezy rozpoczac wla^ciwy proces naprawy . Musisz 
umie#cic w*a*ciwe cze^ci na wia^ciwych miejscach. 
Masz na to nie wiecej niz 999 jednostek czasu ! 
W prawym dolnym rogu jest "sciagawka" , litery : 

T - powoduje obliczenie liczby bieddw w ukladzie 

S - przypomnienie poprawnego schematu 
( odbiera 100 jednostek czasu ) 

X - wyjfcie z ukladu bez naprawiania go . 

Je^li b*dziesz zbyt diugo zwlekai z naprawa 
uktadu , to uszkodzenie moze dac znac o sobie w 
najbardziej nieoczekiwany sposdb: skacze ekran.nie 
dziata joystick , placze sie muzyka ... 
Szybka naprawa premiowana Jest wpisem na na list* 
najlepszych elektronikdw . 

INSIDE przeznaczona jest dla Jednej lub dwu osob. 
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